BASES DEL CONCURSO “ANOS 80 — KAHOOT!”

1. Organizacién

Con motivo del reestreno de la pelicula de los 80 “Los Goonies”, el centro comercial Itaroa, en
colaboracién con CocoKids, organiza un concurso de preguntas mediante la plataforma Kahoot!
con la tematica “Afios 80”, con el objetivo de promover la asistencia y participacion de los
visitantes. El concurso tendra lugar en el Stand habilitado a tal efecto, situado en uno de los
pasillos junto a la plaza central del centro comercial.

2. Fechas y horarios

El concurso se celebrara en 10 tandas independientes a lo largo del dia 13 de diciembre de
2025, en los siguientes horarios:

12:00 h/12:30 h/13:00 h/13:30 h/17:00 h/17:30 h / 18:00 h / 18:30 h / 19:00 h / 19:30 h

Cada tanda consistira en un cuestionario de preguntas en la plataforma Kahoot!, con tematica
relacionada con los “afios 80”. Las preguntas de cada tanda seran diferentes entre si.

3. Participacion

3.1. La participacion es gratuita.

3.2. La participacion sera individual y es necesario tener +18 afos.

3.3 No obstante, los menores de edad podran participar inicamente si lo hacen
acompanados de un uUnico adulto, quien sera el responsable de la inscripcion, del uso del

dispositivo movil y de la intervencion del menor durante la actividad.

3.4. Es imprescindible que los participantes dispongan de un dispositivo mévil propio con conexion
a internet para conectarse a la plataforma Kahoot! y asi poder responder a las preguntas.

3.5. La inscripcion a las distintas tandas sera por orden de llegada. Antes del comienzo de cada
tanda, la organizacion repartira a los participantes una acreditacion. Esta debera conservarse
durante el concurso y sera entregada una vez finalizado el mismo.

3.6. En cada tanda se admitira un maximo de 40 participantes, los cuales deberan portar la
acreditacidon antes mencionada.

3.7. Una vez finalizada la participacion en una tanda, quien lo desee podra participar en las
siguientes rondas volviendo a incorporarse a la fila de acceso, a excepcion de las personas que
resulten ganadoras, las cuales no podran volver a participar.

4. Mecanica del concurso

4.1. Antes de cada tanda, los participantes deberan unirse al Kahoot! a través de la pagina web
www.kahoot.it introduciendo el “PIN de juego” proporcionado por la Organizacion.

4.2. Las preguntas seran de tres tipos: a) elegir, de entre las propuestas, la respuesta correcta a la
pregunta planteada; b) contestar si la afirmacién es verdadera o falsa; c) ordenar las respuestas
segun el criterio propuesto en el enunciado.

4.3. Las preguntas se proyectaran a través de una pantalla y cada participante inscrito contestara
usando su dispositivo movil.


http://www.kahoot.it/

4.4 Tras cada pregunta la clasificaciéon se calculara automaticamente segun el sistema de
puntuacion de Kahoot!, basado en los aciertos y en la rapidez.

4.5 Una vez finalizada la ronda de preguntas, el podio de ganadores se visualizara en la pantalla 'y
se procedera a la entrega de premios.

5. Premios y recogida

5.1. En cada tanda se entregaran premios a los 3 primeros clasificados de entre el maximo de
40 participantes admitidos en la misma. Los premios consistiran en:

- 1° Clasificado: vale de descuento en establecimientos de ltaroa.

- 2° Clasificado: regalo de tematica ochentera.

- 3° Clasificado: regalo de tematica ochentera.

5.2. Los premios se entregaran al finalizar cada tanda en el Stand de la actividad.

5.3. Para recoger el premio, el ganador debera presentar:
- La insignia entregada al inscribirse.
- Su dispositivo movil, para verificar que coincide con el usuario que aparece en el ranking
ganador del Kahoot!
- Su DNI para comprobar que no ha recibido premio en las tandas anteriores.

5.4. Si un ganador no puede acreditar estos requisitos, el premio pasara al siguiente clasificado.

5.5 Los participantes solo podran optar a un unico premio, de tal forma que quien resulte ganador
de cualquiera de los premios en alguna tanda quedara excluido de poder participar en las rondas
restantes.

7. Proteccion de datos

7.1 Los datos aportados seran utilizados unicamente para la gestion del concurso, siguiendo la
normativa vigente en materia de protecciéon de datos.

7.2 Los participantes podran ejercer sus derechos de acceso, rectificacion, supresion y demas
derechos reconocidos en el RGPD, segun lo indicado por la organizacion.

8. Modificaciones, responsabilidades o cancelacién

8.1 El centro comercial Itaroa podra modificar estas bases o cancelar la actividad por causas
justificadas, comunicandolo a través de sus canales oficiales o directamente en el Stand.

8.2 La organizacion no se responsabiliza de los fallos técnicos de la plataforma Kahoot!, de los
problemas de conexion derivados de la compafiia suministradora de internet y otras cuestiones
ajenas que pudieran impedir el buen desarrollo del concurso.

8,3 Igualmente la organizacién no se responsabilizara de los fallos técnicos, desconexiones de la
plataforma Kahoot!, problemas de cobertura o incidencias derivadas de las companias de internet
pudieran afectar de forma individual a determinados participantes.

9. Aceptacidon de las bases

La participacion en el concurso implica la aceptacion total de estas bases. La Organizacion
podra realizar las modificaciones necesarias para el correcto desarrollo del concurso y las
comunicara debidamente.

Estas bases estaran visibles para los participantes en el propio Stand.



